= GAMES"

VIDEQ GAME SYSTEM

BENOTIGT:

« Benditigt 4 "AA"-Batterien
(Nicht enthalten)

WARNUNG:

* Mischen Sie niernals neue und
gebrauchte Batterien.

 Mischen Siée nlemals atkalische,

normale (Zink-Kohle) und

aufladbare (Nickef-Kadmiurn)

Batterien,

» Werfen Sie Batterien rniernals ins

Feuer. Die Batterien konnten explodieren

oder ousioufen.

RESET

*10-n-1 TV Games™"-Controfler korrekt [siche
Abbddung der Batterien im Batterefach) einsetzen

JAKXS Pacific prasentiert Ihnen stolz die
TV GAMES™" mit 10 Spielen. Dieses
revolutionare neue Videospiel-System
enthait alles, was Sie brauchen, um 10
absolut fesselnde Videospiele am
Fernseher spiwclen zu konnen - ohne
zusatzliche Hardware! Das Spielsystem ist
so leicht und kompakt, dass Sie es
uberallhin mitnehmen konnen!

Sie kdnnen '"TV GAMES™" an jedem
Fernseher mit Audio-/Video-Fingangen
anschlieBen. Stecken Sie hierfar einfach
die zwei Kabel des "TV GAMES™" an die
Audio-/Video Eingange lhres Fernsehers
oder Videorekorders® an. Achten Sie
daraul, dass die Farben der Kabel und die
Einginge des Fernsehers  baw.
Videorekorders beim Anschlielen
gberemstimmen

*Wenn Sie TV GAMES™® agn lhrem Videorchorder
angeschiossen haben, solten Sie darauf acheen, dass
der Videoringang ousgeworll is, wn die Spiele ouf demn
Fernseher anreigen ru lossen. lesen Sie bitte die
Bedienungsanieiluny Nires Fernsehers ader
Videorekorders fur weitere nformationen.
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Nachdem Sie "TV GAMES™" an threm Fernseher
angeschlossen haben, sollten Sie zum AV-Kanal
wechseln. Dricken Sie anschliefend den
*“ON/OFF*-Schalter auf "ON™ {(AN). Nun sollte der
Menibildschirm erscheinen,

Benutzen Sie den Joystick, um ein Spiel im
Menibildschirm auszuwahlen, Dricken Sie nun
die "FIRE" (Aktions)-Taste des Controllers, sodass
Sie zum informationsbildschirm des
ausgewdhlten Spiels gelangen. Mit einem
erneuten Druck aufl die "FIRE" (Aktions) Taste
gelangen Sie zum Startbildschirm des Spiels; und
mit der START-Taste beginnen Sie das Spiel. Mit
Hilfe der "SELECT™ (Auswahl) Taste kdnnen Sie die
Levels bei bestimmiten Spielen andern (weitere
Informationen finden Sie hierzu in der jeweiligen
Spielanleitung).




YARS' REVENGE®

Die machtigen und friedlichen Yars sind Nachkommen der
gewdhnlichen Stubenfliege auf der Erde. Sie haben ihre Krafte
eingesetzt, um bluhende Siedlungen auf den Planeten il IV und
V des Razak Sonnensystems ru griinden. Plétzlich und ohne
Vorwarnung wurden sic von den rucksichtslosen Qotile
angegriffen, Diese bosen Kreaturen haben Planet IV vaporisiert
und sind fest entschlossen, die gesamte Zivilisation der Yar zu
vernichten! Machen Sie sich als exzellenter Knieger auf, die
Heimatwelt der Yars zu beschiwen und die Zerstorung von
Planet IV zu rachen?

Steuweru
* Benutzen Sie den JOYSTICK, um sich nach links, rechts, cben &
unten 2u bewegen
* Die "FIRE" (Aktions) Taste wird zum Starten des Spiels benutst
und spater zum Scheeflen.
* Mit der "SELECT" (Auswahl)-Taste kiinnen Sie den Spielmodus
auswahlen,

Es gibt 8 Modi in Yars’ Revenge®.

* Modus 0 ist die einfachste Version und eignet sich besonders
fur Anfanger. In diesem Modus gibt es eine langsame Rakete.

- Modus 1 ist die Zwei-Spisler-Viersion von Modus 0

* Modus 2 ist das “normale” Spiel mit zwel abwechselnden
Schildkonfigurationen, eine Rakete und einem Wirbel, der sich
mit normaler Geschwindigkeit fortbeweqgt

» Modus 3 ist die Zwei Spieler-Version von Modus 2.

* In Modus 4 gibt es eine Zordon-Kanone, die vom Schild abprallt.
Vorsicht! Das Geschoss kinn Sie beim zurGckfliegen zerstoren. Es
gibt zwei sbwechseinde Schildkonfigurationen, eine Riskete und
einen Wirbel, der sich mit normaler Geschwindigkeit fortbewegt.
* Modus 5 ist die Zwei-Spicier Version von Modus 4.

ULTIMATE YARS (Modus 6 und 7)
Hier gibt es cine Zorlon-Kanone und einige ungewdhnliche
Wirbel, die sich von den anderen Modi unterscheiden.

Als Erstes miissen Sie den Yar gegen die linke Seite des
Bildswchirms prallen lassen und finf TRONS haben, damit die
Zorlon-Kanone eingeblendet wird, TRONS sind Energlesinheiten,
die Sie folgendermalien bekommen kdnnen:

1.Essen einer Zelle vom Schild - 1 TRON

2. Den Qtile berGhren - 2 TRONS

3. Einén Schuss der Zorlon-Kanone abfangen, nachdem er vom
Schild abgepralit ist - 4 IRONS

Solite esn Yar von der linken Seite mit weniger als funf TRONS
abpeallen, bekommt es zwar keinen Schuss, verliert dabei aber
auch keine TRONS (Jedes Mal wenn ein Yar zerstort wird,
verfert es seine TRONS). Jeder Yar kann maximal 255
TRONS bekommen. Sollte &in Yar versuchen, mehr
als 255 TRONS einzusammeln, wird es alle seine
TRONS verlieren. Die Anzah! der TRONS wird
nicht auf dem Bildschirm angezeigt.

* Modus 6 ist die Ein-Spieler-Version von
ULTIMATE YARS.

* Modus 7 ist die Zwei-Spieler-
Version.

ONXOFF
[AnvAus)

CIRCUS ATARI?®

Pop! Pop! Pop! Bringen Sie die Ballons zum Platzen, um
Punkte zu erzielen. Eine Menge roter, blauer und weifler
Ballons werden auf dem oberen Bildschirm angezeigt. Sie
mussen diese zum Platzen bringen, indem Sie einen Clown
mit lhrer Wippe nach oben zu den Ballons befordern

Steuerung
« Benutzen Sie den JOYSTICK um die Wippe nach links und
rechts zu bewegen.,
*» Mit der "FIRE" (Aktions)-Taste kénnen Sie die Wippe
umdrehen.
* Mit der "SELECT" (Auswahi)-Taste kénnen Sie den
Spielmodus auswahlen,

Es gibt 8 Spielmodi in Circus Atari®.

Modi 1-6 sind fir einen oder zwei Spieler. Aber Modi 7 & 8
sind nur fir zwei Spieler gedacht.

* In Modus 1 wird ein Clown horizontal und vertikal
abprallen, wenn er ¢inen Ballon zum Platzen bringt. Jedes
Mal wenn Sie eine ganze Reihe Ballons zum Platzen
gebracht haben, erscheint eine neuve und Sie erhalten
Bonuspunkte, Sie erhalten einen Bonusclown, wenn Sie die
oberste Reihe mit roten Ballons zum Zerplatzen bringen.

* Modus 2 ist wie Modus 1, auller, dass es unter den
Ballons Hindernisse gibt.

* In Modus 3 pralit der Clown nicht von den Ballons ab.
Stattdessen fliegt er mitten durch die Ballons, Sie erhalten
die gleichen Punkte wie bei Modus 1.

* Modus 4 ist wie Modus 3, auBler, dass es unter den
Ballons eine Reibe von Hindernissen gibt.

* Modus S ist wie Modus 1, nur, dass keine neue Reihe
Ballons erscheint, nachdem Sie eine Reibe zum Platzen
gebracht haben. Sie missen alle Ballons auf dem
Bildschirm zum Platzen bringen, bevor Sie drei neue
Reihen Ballons, 170 Bonuspunkte und einen Bonusclown
erhalten.

* Modus 6 ist wie Modus 5, auller, dass es unter
den Ballons eine Reihe von Hindernissen gibt.
* Modus 7 ist fir zwei Spicler, Beide
Spieler teilen sich die Anzahl von
Ballons. Der Computer nimmt den
Punktestand jedes Spielers
individuell auf.

+ Modus 8 ist wie Modus 7, nur,
dass es unter den Ballons eine
Reihe von Hindernissen gibt
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GRAVITAR?®

Der bise Gravitar versucht das Universum zu zerstéren, indem er
willkarlich Galaxien mit Schwerkraftwaffen bombardiert. Dann
installiert er einen machtigen Reaktor in jedem Sonnensystemn, der
eine Supernova ausiosen und alles Leben auf den umliegenden
Planeten zerstort. Automatische Verteidigungsbunker blockieren
nun diese Planeten und schieBen auf alles, was sich ihnen nithert
Sie moOssen Gravitars Herrschaft dber diese 12 Sonnensysteme
beenden! Zersttren Sie dazu entweder ALLF Verteidigungsbunker
oder den Reaktor.
Steuerung
« Driscken Sie den JOYSTICK nach links & rechts, um das Schiff zu
wenden. Dricken Sie den JOYSTICK nach oben, um 2u
beschleunigen, und nach unten, um den Traktorstrahl zu
aktivieren.

* Die "FIRE" (Aktions|-Taste wird zum Starten des Spiels benutat
und spater zum Schiefien,

= Mit der "SELECT” [Auswahl)-Taste kbnnen Sie den Spielmodus
msswahlen,

Es gibt 5 verschiedene Levels in Gravitar®,

* Level 1 ist der schwierigste Level, da thnen nur 5 Raumschiffe zur
Verfugung stehen.

* In Leveld 2 haben Sie 14 Schille in thrers Flotte.

* In Level 3 haben Sie nur 5 Raumschiffe. Dafur konnen die
planetarischen Verteidigungsbunker und gegnerischen
Raumschiffe nicht auf Sie schicBen

- Level 4 ist wunderbar zum Uben geeignet, da Sie 99 Raumnschiffe
in Ihrer Flotte haben. Passen Sie trotzdem auf gegnerische
Raumschiffe und Verteidigungsbunker auf!

* In Level 5 miissen Sie nicht gegen die Schwerkraft ankampfen
und haben 24 Raumschiffe zu lheer Verfigung. Dieser Level ist
besonders Kir Anfanger zu empfehien,

ASTEROIDS®

Ihr Raumschiff ist in einem gefibrlichen Asteroidenfeld gefangen.
Sie mussen die herumfliegenden Asteroidenbrocken zerstoren,
bevor diese lhr Raurmschiff vernichten. Achten Sie dabei auch auf
gegnerische Raumschiffe! Feuern Sie lhre Raketen ab, um Gegner
und Asteroiden ru zerstoren.,

Steuerung

« Drixcken Sie den JOYSTICK nach links & rechts, um thr Schilf
rotieren zu lassen, und nach oben, um 2u beschleunigen. Wenn Sie
den JOYSTICK nach unten dricken, springen Sie entweder in den
Hyperraum, aktivieren lhre Schilde oder drehen sich um 130°
* Die "FIRE™ [Aktions)-Taste wird zum Starten des Spiels benutzt
und spater zum Schielen.

* Mit der "SELECT" |[Auswahl)-Taste kdnnen Sie den Spielmodus
amrswahlen,

TEs gibt 66 verschiedene Spieimodi in Asteroids®.

* Die Geschwindigkeit der Asteroiden kann entweder schnell oder
langsam sein. Bedi ungeraden Modi-Nummern sind sie langsam
und bei geraden Modi-Nummern schnell

» Je nach Modus erhalten Sie entweder kein Bonusraumschaff oder
for alle 5.000, 10.000 oder 20.000 Punkte ein Bonusraumschiff. Dies
andert sich nach jeweils 2 Spieimodi (1-2~ 5.000,3 4~ 10,000, 5 6~
20.000,7 &+ nichts, 9 10- 5.000, usw.)

« Ihr Schiff hat folgende Spezialfihigkeiten:

1. Hyperraum (Spielmoaodi 1-8): the Schilf legt eine kurze Distans
Zurick.

2. Schilde (Spielmodi 9-16): Siese schitzen Ihe Schiff vor
Asteroiden

3. 180° Drehung (Spielmodi 17-23): Ihr Schiff dreht sich um 180°.
In den Spielmodi 25 32 hat thr Schiff keine Spezialfahigkeit.

* Modus 33 ist speziell fir Anfinger gedacht,

* Modi 34-66 sind die 2-Spicler-Versionen der zuvor genannten
Speelmodi.

REAL SPORTS VOLLEYBALL?®

Mogen Sie es, Volleyball am Strand 2u spielen? Nun, dann ist
dieses Spiel genau das Richtige fir Sie! Vergessen Sie thr Sonnendl
und lhren Badeanzug, denn dieses Spiel bietet lhnen ein
Volleyball-Erlebnis der besonderen Art!

Steuerung
« Benustzen Sie den JOYSTICK, um sich nach links, rechts, oben &
unten zu bewegen.
« Die "FIRC™ {Aktions)-Taste wird fir Spezialangriffe benutzt.
*Mit der “SELECT” (Auswahl)-Taste konnen Sie den Spielmodus

auswahlen,

Es gibt 2 Modi in Real Sports Volleyball®,

- Modus 1: Jedes Team kann den Ball 3 mal bertihren, bevor
dieser Gber das Netz muss.,

- Modus 2: Sie mussen den Ball mit nur einer
Berithrung (bers Netz bringen.

FIRE
(Aktionstaste)

CENTIPEDE®

Achtung! Da kommt ein
glitschigesr

TausendfuBler, ein giftiger
Skorpion, eine bosartige

Spinne und eine nervtotende
Fliege auf Sie 2u! Halten Sie

diese Schadlinge mit Hilfe thres
Zauberstabes auf

Steuerung
+ Benutzen Sie den JOYSTICK, um sich nach
links, rechts, oben & unten zu bewegen.
» Die "FIRE" (Aktions)-Taste wird zum SchieBen benutzt.
« Mit der "SELECT™ {Auswahl}-Taste kiinnen Sie den Speeimodus
auswahien

Es gibt zwei Spielmodi in Centipede®, Stondard & “"easy”
{einfach).

Im einfachen Modus verdndert der TausendfuBSler niemals seine
Formation, AuBerdem wird die Fliege und die Spinne S nicht
verletzen.




ADVENTURE™

Ein boser Zauberer hat den verzauberten Kelch gestohlen und ihn
irgendwo im Kdnigreich versteckt. Ziel dieses Spéels ist es, den
verzauberten Kelch zu finden und ihn zum goldenen Palast zu
bringen. Aber Vorsicht! Dies ist keine leichte Aufgabe, da der
Zauberer 3 Drachen erschaffen hat, die Sie aufhalten sollen.

Steverung
» Benutzen See den JOYSTICK, um sich nach links, rechts, oben &
unten su bewegen.
« Mit der "FIRE® (Aktions)-Taste konnen Sie Gegenstinde fallen
Lasven.
« Mit der "SELECT" (Auswahl)-Taste konnen Sie den Spieimodus
auswiibien.

Es gibt 3 verschiedene Schwierigkeitsgrade in Adventure™.

» Level 1 ist der einfachste Level. Das Kénigreich ist kiein und es
gibit nur 2wei Drachen.
« Lovel 2 hat ein grilleres Kanigresch mit
dunklen Katakomben, in denen die Sicht
eingeschrinkt ist. Es gibt drei Drachen
und eine Fledermas, die
Gegenstande von lhnen stehlen
kann. Alle Objekte werden jedes
Mal am selben Platz sein, wenn
Sie Level 2 starten.

« Lavel 3 ist wie Level 2,
mit esner Ausnahme: Der
bése Zauberer hat zu
Beginn des Levels alle
Gegenstinde zufallig
im gesamten
Kinigreich verstreut

PONG®™

Pong spielt sich wie
Tennis. Sie mizssen lhren
Schiager uber das
Spielfedd bewegen und den
, Ball treffen, Sie erziclen vinen
START Punkt, wenn Ihr Gegner den
Ball verfebien sollte. Der erste
Spéeler, der es schafft, 21 Punkte zu
erzcien, hat gewonnen.

SELECT
[Auswahl)

Steverung
« Benutzen Sie den JOYSTICK, umn lheen Schidger nach
oben oder unten zu bewegen.
« Mit der "FIRF™ {Aktions) Taste kiinnen Sie Spezialschidge
ausfishren
« Mit der “SELECT™ {Auswahl)-Taste kdnnen Sie den Spielmodus
auswahlen,

Pong*® hat zwei Spielmodi:

- Modus 1; Dricken Sie die "TIRE" (Aktions)-Taste, wenn Sie den
Ball wreffen, um ihn zu beschieunigen,

= Modus 2: Driicken Sie die "TIRE" {Akuons)-Taste, nachdem Sie
den Ball getroffen haben, damit er eine Extradrehung erhait und
um seine Flugbahn 2u dndern.

MISSILE COMMAND®

Aullerirdische vom Planeten Krytol greifen die friedliche Welt
Zardon an. Die Zardonianer sind bereit, far ihwe Stadte zu kampfen
und haben ein michtiges Verteidigungssystem entwickelt

Sie sind ein zardonianischer General und mUssen nun schnell
handeln, da die Krytolianer begonnen haben, mit Raketen Thre
Stidte und Raketenbasen anzugreifen. I[hre einzige
Verteidigungsmoglichkeit sind Ihre Abfangraketen, mit denen Sie
den Gegner aufhalten mussen, Lassen Sie nicht zu, dass thre
frishliche und friedliebende Welt zerstiet wird!

Steuerung
- Bewegen Sie mit Hilfe des JOYSTICKS das Fadenkreuz
« Mit der “FIRE" (Aktions)-Taste konnen Sie Raketen abfevem.
« Mit der "SELECT™ (Auswahl)-Taste konnen Sie den Spicimodus
auswihlen

Es gibt 34 Levels in Missile Command®.

-Level 17 ist ein einfacher Level fir Anfanger.

- Die Geschwindigkeit des Fadenkreuzes kann entweder schnell
oder langsam sein. Wenn die Nummer des Levels gerade ist,
bewegt sich das Fadenkreuz schnell. Bei ungeraden Level
Nummern bewegt es sich langsam.

« Nach der 6. Angriffswelle wird der Gegner mit Marschflugkérpern
angreifen. Je nach level werden diese mehr oder weniger
intelligent sein. Die intelligenten Raketen sind schwieriger zu
zerstoren. In den Levels 1, 2, 5, 6,9, 10, 13 und 14 werden e die
weniger intelligenten Raketen sein. Intelligente Raketen sind in
den Levels 3,4,7,8,11,12,15 und 16.

- Jede Angriffswelle wird stufenwelise schwieriger. Wollen Sie das
Spiel schwieriger starten, sollten Sie es bei ciner hiheren
Angritfswelle starten. Die Levels 1-4 beginnen bei Angriffswelle 1,
58 bei Angriffowelle 7, 9-12 bei Angriffswelle 11 und 13-16 bei
Angriffswelle 15.

* Die Levels 18-34 sind dee 2 Spicler Modi der zuvor genannten
Spielmodi

BREAKOUT®

Boom! Zack! Rumms! bine Ziegelsteinmauer erscheint am oberen
Bildschirmrand, und thre Aufgabe ist es nun, zwel Mauermn vom
Speelfeld zu zerstoren. Sie haben nur 5 Bille pro Spiel. Jedes Mal
wenn der Ball einen Ziegelstesn mnfft, verschwindet dieser und Sie
erhalten Punkte.

Steuerung
» Drucken Sie den JOYSTICK nach links/rechts, um den Schlager zu
bewegen.
« Mit der "FIRE” (Aktions) Taste kiinnen Sie Balle verschieBen

« Mit der “SELECT" (Auswahl)-Taste wahlen Sie den Spieimodus
aus.

Es gibt 12 Spieimodi in Breakout®,

» Modi 1-4 sind die Standard Spielmodi.

* In Modi 5-8 gilt es, die Ziegelsteine in einer vorgegebenen Zeit
Zu zerstoren,

« in Modi 9-12 pralit der Ball nicht von den Ziegelsteinen ab,
sondern geht mitten durch sie hindurch. Sie erhalten hier
dieselben Punkte pro Ziegektein wie bei den Standard Spielmaocdi,
* Iin Modi 1-5 und 9 haben Sie keine Spezialfshigkeiten.

«In Modi 2,6 und 10 haben S ein wenig Kontrolle uber Ihren Ball.
« In Mods 3, 7 und 11 konnen Sie den Ball festhalten, indem Sie die
*FIRE" (Aktions)-Taste gedrUckt halten, wenn der Ball thren
Schlager bertbrt. Sie kiinnen sch nun mit lhrem Schidger anders
postieren und den Ball freigeben, indem sie die "FIRE" {Aktions)-
laste loslassen.

« In Modi 4, 8 und 12 gibt es unsichtbare Ziegelsteine. Sie
erscheinen erst, nachdem thr Ball sie getroffen hat




